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Művészettörténet társadalomtudományi kontextusban 1. 2 0 k 4 ELM

Kommunikációs ismeretek alapjai 2 0 k 4 ELM

Média design stúdiumok 1. 0 4 gy 5 AMD

Digitális grafikai stúdiumok 0 4 gy 5 AMD

Interakciótervezés 1. 0 6 gy 7 AMD

UX design stúdiumok 1. 0 2 gy 4 AMD

Projekthét 1. (Média design BA) 0 2 gy 0 AMD

Start My Brand (művész) 0 2 tr 0 TREK

Szabadon választható tárgy kerete 0

4,0 20,0 29

Művészettörténet társadalomtudományi kontextusban 2. Művészettörténet társadalomtudományi kontextusban 1. 2 0 k 4 ELM

Bevezetés a filozófiába és az esztétikába 2 0 k 4 ELM

Tipográfia és betűrajz 0 4 gy 5 AMD

Média design stúdiumok 2. Média design stúdiumok 1. 0 4 gy 5 AMD

Interakciótervezés 2. Interakciótervezés 1. 0 6 gy 7 AMD

UX design stúdiumok 2. UX design stúdiumok 1. 0 2 gy 4 AMD

Média design szakelmélet 2 0 k 4 AMD

Projekthét 2. (Média design BA) 0 2 gy 0 AMD

Szabadon választható tárgy kerete 0

6,0 18,0 33

Alapképzési szakok mintatantervei a 2024/2025-ös tanévtől
(nappali munkarend)

Média design

I. félévre ajánlva

Összesen

II. félévre ajánlva

Összesen

A 3. szemeszterben induló specializációk felvételének előfeltételeit a specializációleírások tartalmazzák.



Művészetelmélet 2 0 k 4 ELM

Bevezetés a médiakultúrába 2 0 k 4 ELM

Mozgógrafika 1. 0 4 gy 5 AMD

Hang labor 1. 0 4 gy 5 AMD

Projekthét 3. (Média design BA) 0 2 gy 0 AMD

Specializációnak megfelelő tantárgy 2 8 14

Szabadon választható tárgy kerete 0

Összesen 6 18 32

Multimédia design 1. Média design stúdiumok 2. 0 4 gy 5 AMD

3D labor (Multimédia) 1. 0 4 gy 5 AMD

Új technológia pszichológiai vonatkozásai 2 0 k 4 AMD

Összesen 2 8 14

Game Art és Design 1. Média design stúdiumok 2. 0 4 gy 5 AMD

3D labor (Játéktervezés) 1. 0 4 gy 5 AMD

Játékpszichológia 2 0 k 4 AMD

Összesen 2 8 14

A képalkotás elmélete 2 0 k 4 ELM

A játéktervezés elmélete 2 0 k 4 AMD

Mozgógrafika 2. Mozgógrafika 1. 0 4 gy 5 AMD

Hang labor 2. 0 4 gy 5 AMD

Projekthét 4. (Média design BA) 0 2 gy 0 AMD

Specializációnak megfelelő tantárgy 0 8 10

Szabadon választható tárgy kerete 0

Összesen 4 18 28

Multimédia specializáció

III. félévre ajánlva

Multimédia specializáció

Játéktervezés specializáció

IV. félévre ajánlva



Multimédia design 2. Multimédia design 1. 0 4 gy 5 AMD

3D labor (Multimédia) 2. 3D labor (Multimédia) 1. 0 4 gy 5 AMD

Összesen 0 8 10

Game Art és Design 2. Game Art és Design 1. 0 4 gy 5 AMD

3D labor (Játéktervezés) 2. 3D labor (Játéktervezés) 1. 0 4 gy 5 AMD

Összesen 0 8 10

Ökológia és művészet 2 0 k 4 ELM

Gazdasági, menedzsment és jogi ismeretek 2 0 k 4 ELM

Prezentációs módszerek 0 2 gy 4 AMD

Projekthét 5. (Média design BA) 0 2 gy 0 AMD

Specializációnak megfelelő tantárgy 0 10 12

Szabadon választható tárgy kerete 5

Összesen 4 14 29

Média labor 1. 3D labor (Multimédia) 2. 0 6 gy 7 AMD

Multimédia design 3. Multimédia design 2. 0 4 gy 5 AMD

Összesen 0 10 12

Game Art és Design 3. Game Art és Design 2. 0 4 gy 5 AMD

Game labor 1. 3D labor (Játéktervezés) 2. 0 6 gy 7 AMD

Összesen 0 10 12

Új média kritikai stúdiumok 2 0 k 4 AMD

Szakdolgozat készítése (Média design BA) 0 2 gy 2 AMD

Diplomatervezési feladat (Média design BA) 0 6 gy 8 AMD

Projekthét 6. (Média design BA) 0 2 gy 0 AMD

Specializációnak megfelelő tantárgy 0 8 10

Játéktervezés specializáció

V. félévre ajánlva

Multimédia specializáció

Játéktervezés specializáció

VI. félévre ajánlva



Szabadon választható tárgy kerete 5

Összesen 2 18 29

Média labor 2. Média labor 1. 0 4 gy 5 AMD

Multimédia design 4. Multimédia design 3. 0 4 gy 5 AMD

Összesen 0 8 10

Game Art és Design 4. Game Art és Design 3. 0 4 gy 5 AMD

Game labor 2. Game labor 1. 0 4 gy 5 AMD

Összesen 0 8 10

26 106 180

10

24

Játéktervezés specializáció

Összesen

Ebből a szabadon választható tárgyak kerete

Specializációk kreditértéke

Multimédia specializáció


